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�	��0���0����	��	�2	
�  

�
 �	�	�	;��0���0��	��	
	2�0����	���E	���0	�2������	��EM	����� �	������40�����2	�	8� 
����2	�0�	��
���	0������0���40���	�	;��0��������-���C���
�0��� Elevation=m �0��2	�0�	2�0����	��	�2	
�
�	��0��D��
[RGN10] 
Type=0x6300 
Label=668 
Origin0=(-33.93497,18.38925) 
[END-RGN10] 
�
(��0��
����2������

�40���	�	;��0�������6-6�������E	�2	�0�	2��01	���0���
[RGN40] 
Type=0x20 
Label=1080 
Data0=(-33.96727,18.42540),(-33.96725,18.42557), 
(-33.96709,18.42600),(-33.96693,18.42624),(-
33.96682,18.42630), 
(-33.96662,18.42627),(-33.96646,18.42581),(-
33.96641,18.42557) 
[END-RGN40] 
�
 	8������E	����E0�	2�40�����	�	�	;��0���0����	���E	��E3�
�0�����	� ~[0x1f] �2	�0�0�	
����
0�20���	���	�	�	;��0�����8����	�������
��0��40����6-+���	�	;��0����
[RGN10] 
Type=0x6616 
Label=Table Mountain~[0x1f]1084 
Origin0=(-33.96664,18.42569) 
[END-RGN10] 
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	�>�S@68��A�>�0���� �	�
>���	
	�0��������	������	��
��0��>���E	�����
�2����1���01	��
Label=~[0x1f]1084 
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�E	
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[RGN40] 
Type=6 
Numbers1=0,E,1,9,O,4,20,2999,2999,Warszawa,Mazowieckie,Polska
,Warszawa,Mazowieckie,Polska 
Numbers2=3,B,21,40,N,0,0,2999,2999,Warszawa,Mazowieckie,Polsk
a,Warszawa,Mazowieckie,Polska 
[END-RGN40] 
�
=�	
	�>��
NumbersX= 

[index of point in the polyline – 0 based], 
[left side numbering style], 
[first number on left side], 
[last number on left side], 
[right side numbering style], 
[first number on right side], 
[last number on right side], 
[left side zip code], 
[right side zip code], 
[left side city], 
[left side region], 
[left side country], 
[right side city], 
[right side region], 
[right side country] 
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	�0�����2���
��
3�0����>������0������E	�
	����	2�E3�UF�V�
�
Numbers1=0,E,1,9,O,4,20,-1,-1,-1,-1 
�
�0
���UF�V�
	����	��70����2	�����	����02	B��	���2�>�70����2	������	�
0�����02	 B���	��UF�V�

	����	���0�3�
	�0�����
��
3�0��������	����02	���2���	������>������	�
0�����02	��
�
 �0��0��	J
0;��	�������
�
Numbers1=0,E,1,9,O,4,20 
�
%
�E	
0�����3�	�����E	��%B�B�B'�>�4�0����
0������� � ��	B� � ;	�B� � 22B�' �����

#���/� ���������	��
��	��	*+��
���*��
�
"��0������0E�	����
�	����	���	�0�����2	����
���E0��0���0��������	��EM	�� ��0����	�����>���	�	�
��	�0�����2	���
	�
	�����0E�	���
�E����>��220����
���0����
�
�2���	���E	��� �2���	�0���
E	��;0�

������	���E	���
��	�0�����2	���
	�20��	
	�����
��FE0����2�-FE0����20���>���
�4�0���,',��20�����
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*,64����34�9� &,64����34�9� ��3	��	��4�9�
S@68�EA� � ��	2�E	��
	����	��	
���
�	��0�����E	�����4	
����	�
S@68�E�EA� � �	��
��0���������	�����;0�0E�	����3���	��	���2�

�	��0���C4�	���;	
��1�DB�40�����	���
�	��		��
20����3	2���	���	�4�
2������	�	�3B������	��
��	2�

S@68�E��A� S@68��A� �	��
��0���������	�����;0�0E�	����3���	��0
����	��0���
C4�	���;	
��1�DB�40�����	���
�	��		��20����3	2�
��	���	�4�
2������	�	�3B������	��
��	2�

S@68�	A� S@68�	A� �	��
��0���������	�����;0�0E�	����3���	��	���2�
�	��0���C4�	���;	
��1�DB�40�����	���
�	��		��
20����3	2���	���	�4�
2������	�	�3B�E3�E���1�
�	��
��	2�

S@68��A� S@68��A� �	��
��0���������	�����;0�0E�	����3���	��0
����	��0���
C4�	���;	
��1�DB�40�����	���
�	��		��20����3	2�
��	���	�4�
2������	�	�3B�E3�E���1��	��
��	2��
%�
����3�
�	2�������	��
���
�E	��
	�	�	;��0���
�8����	��
[RGN10] 
.. 
Label=~[0x1f]500 

S@68��A� S@686�A� �
· "��	
����	��3�E����
�� ���	���������0������3��
���20�0��Q�
�� ����4	2����3����E	�0��0��������E	��

�8����	��
[RGN40] 
Label=~[0x2a]11 
.. 

S@68�EA� S@686�A� �
 US Highway – shield �

�� ���	���������0������3��
���20�0��Q�
�� ����4	2����3����E	�0��0��������E	��

S@68��A� S@686)A� �
 US Highway – round symbol �

�� ���	���������0������3��
���20�0��Q�
�� ����4	2����3����E	�0��0��������E	��

S@68�2A� S@686+A�  Highway – big 
�� ����4	2����3����E	�0��0��������E	��

S@68�	A� S@686&A�  Main road – middle 
�� ����4	2����3����E	�0��0��������E	��

S@68��A� S@686�A�  Main road – small 
�� ����4	2����3����E	�0��0��������E	��

�
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���3�F��0�0��
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�0�O��' �
	$��
��F������0��

�	2������;0���0������02���2������0���0����4���	�������
0�	�	�	�	�����
(����
�����
0�	����
����
	��	�	
��	2B������	2���2�����0�	2�0����	����	�4�3���� ���	���*�
���
 B��	
��0��
	��
0��0��������3������	����
0E
�	�������	��EM	����C	����	8�	 �2	2����
0E
�	���01	�
$0�3%��	B��	�0��%��	B���
		�#	����
	���������0��E�	�F���
0�	��EM 	�����
	���� ��	�
���E�	D��
�
���
	��
0��0�����
	�	8���0�	2�0����	��
	�	����	��0����
�

� �
(�����	����
0E
�	���0��	2��	
	40����
	��	�������E	�0���
2	2�0����	������	�� ����40����	��0�����
[POI] B�[POLYLINE] B�[POLYGON]��
� ��	�	
�����	��0���+���C������	�-D���
�2	��0��������	�	��	��0�����

�
� � ��
0�	�������������E	��
�����
	����

�
� � ����������
0�	��3�	������E	���4�
�	2����
�
���U���2V�������

�
�

� Marine=x  "�20���	��0����	��EM	���0�������
0�	��3�	��
�� %��
�6� � ����F��
0�	��EM	���
�� .��
��� � �	8�	�2	2�����
0�	��EM	���
� �#	��
���K� Marine �;��
	��
�����	� [IMG ID] ��	��0����"��
�����
	�	��B�2	��
���K�%��
� � �0��1	3�0���������	
��	�	���
3�0��	8�	�2	2�)FE3�	���3�	�
2	�0�0�0���0��
�	2��

� �

�8�	�2	2�����
0�	��3�	������E	����
	2�0��)�E3�	��
��������4��
�
Type=0x010203 �
�
=������

	����2�����
�
Type=0x02 
SubType=0x03 
Marine=Y ��

�
��
0�	��EM	����
�	����3��220�0�������	�0������
0E
�	�B�4�0����
	��0��	 2�E	��4��
�
��
0�	��EM	������;	����3 ���	������40���1	3��0����������

� Type=object_type   3�	����	�	�	��B���3�E	�4
0��	��0���	8��
�2	�0�����
������
���	�C;��02����	���
	�2	�0�	2�0���0�	���%�3����8��4�0���
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����0�	2����3�

�
	J
0
	�	���D��



��������	
����
��� �
�

���������������	
������ )+������� �
�

� SubType=object_typ
e 

SubType �2	�0�	����	��	���2�E3�	������	� Type �;��
	��
 �	��3�	����	�	�	�������E	�2	�0�	2�	0��	
�E3�
�0�����	� Type �
1	3����3��
�E3�
�0�����	� Type ���2� SubType �1	3���
�
�8����	��
Type=0x0211 
����E	������4
0��	������
Type=0x02 
SubType=0x11 

� Label=object_name  ���0��������	������	��EM	������E	����4�������	������
-6����
���	
����80�
���

� Data# =(lat ,lon ) Origin# =(lat ,lon ) ���3�E	�
�	2�0���	�2��
�EM	���2������
���3	
�W ��
� ��	�	
�����	��0���+�+�C������	�+�D���
�2	��0����
$��
20���	���
	�0��2	�
		�B�
�0�����	�2��
��2	�0�	2�0����	�
�	�2	
 9�C�
�2	��
��D��

� EndLevel=#  � ��	�	
�����	��0���+���+���C������	��-D���
�2	��0����
�
��
0�	��EM	������3��������;	���	������40���1	3�B�2	�	�20��������	� object_type ��

s 
p 
L�

Text=xxx  *	
3������2	��
0��0�����0���
���0���20����3	2�0����	�
�
��	
�0	��40�2�4�������	��EM	����
 �	
	���
�2�E	��	;	
��� Text �	��
0	��0�����0���	��EM	����
(���0	�����3���������40�����
0�	��3�	���
�� ���3���������3�	��686966���2�68696+�
�� ��0��������3�	��686-66���2�686:6��
��1E���80�
��C	����	��
3D��

s 
p 
L�

TextFile=file_name  �0�	������0�0�����;	
3������2	��
0��0�����0���
���0���
20����3	2�0����	��
��	
�0	��40�2�4�������	��EM	����
 �	
	���
�2�E	��	;	
��� TextFile �	��
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�
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�
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� Color=##  �EM	�������

��
�� 6�� � �
�� �� � � �
�� �� � � �
�� )� � � �
�� +�� � �
�� &�� � �
�� �� � � �
�� 9�� � �
�� -� � � �
�� :� � � �
�� �6� � � �
�� ��� � � �
�� ��� � � �
�� �)� � � �
�� �+� � � �
�� �&�� � �
(���0	�����3���������40�����
0�	��3�	���
�� ���3�0�	������3�	��686+//����686�//�
�� ��0��������3�	��686&66�C����

	2��	8�D�

� Style=##  *��02�;��
	��F��
������
6866����686)�CE��0����3�	�D�
68�6����68)6�C	8�	�2	2���3�	�D�
�
�� 6866�� � �
�� 686��� � �
�� 686��� � �
�� 686)�� � �
�� 68�6�� � �
�� 68��� � � �
�� 68��� � � �
�� 68�)� � � �
�� 68�6�� � �
�� 68��� � � �
�� 68��� � � �
�� 68�)� � � �
�� 68)6�� � �
�� 68)�� � � �
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�
(���0	�����3���������40�����
0�	��3�	���
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� Height=##.#  (�0������	���
� Depth ��
$�������E	��
	�	���0�� Depth �0���
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� Depth=##.#  ��0���2	�������	0����;��
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�20���B�E
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� HeightUnit ��
$�������E	��
	�	���0�� HeightUnit �0���
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(���4	2����3�4�	��	0��	
� Depth ��
� Height �0���
	�	����

� HeightUnit=x  �� �� � ��	�
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[RGN10] 
Type=3328 
Label=Remenham 
Data0=(51.551744,-0.889936) 
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Type=3328 
Label=Remenham 
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[RGN10] 
Type=3328 
Label=Remenham 
Data0=(51.551744,-0.889936) 
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[RGN10] 
Type=3328 
Label=Remenham 
EndLevel=3 
Data0=(51.551744,-0.889936) 
[END] 
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[RGN40] 
Type=22 
Label= 
EndLevel=3 
Data0=(51.562624,-1.070283),(51.561637,-
1.070592),(51.561272,-1.069878), (51.560059,-1.064277) 
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[RGN40] 
Type=22 
Label= 
EndLevel=2 
Data0=(51.562624,-1.070283),(51.561637,-
1.070592),(51.561272,-1.069878), (51.560059,-1.064277) 
Data1=(51.562624,-1.070283),(51.561272,-
1.069878),(51.560059,-1.064277) 
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[DICTIONARY] 
;           0        1         2         3         4    
;           1234567890123456789012345678901234567890123 
Level1RGN40=1111110000000000000000000000000000000000000 
Level2RGN40=1111100000000000000000000000000000000000000 
Level3RGN40=1110000000000000000000000000000000000000000 
Level4RGN40=0000000000000000000000000000000000000000000 
[END DICTIONARY] 
 
[RGN40] 
Type=0x01 
Label=Highway N1 
EndLevel=3 
Data0=(51.562624,-1.070283), (51.561637,-1.070592), 
      (51.561272,-1.069878), (51.560059,-1.064277) 
[END] 
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[DICTIONARY] 
;           0              1               2                
;           123456789abcdef0123456789abcdef0123456789abcdef 
Level1RGN10=00000000000000000000000000000000000000000100000 
Level2RGN10=00000000000000000000000000000000000000000100000 
Level3RGN10=00000000000000000000000000000000000000000100000 
Level4RGN10=00000000000000000000000000000000000000000000000 
 
[END DICTIONARY] 
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[RGN40] 
Label=road 1 
RoadID=520763 
Data0=… 
Nod1=3,25008 
[END-RGN40] 
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[RGN40] 
Label=road 2 
RoadID=532674 
Data0=… 
Nod1=2,25008 
[END-RGN40] 
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[RGN40] 
Label=road 1 
RoadID=520763 
Data0=… 
RouteParam=2,3,1  
Nod1=3,25008 
[END-RGN40] 
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RouteParam =speed,road_class,one_way,toll,denied_emergency,den
ied_delivery,denied_car,denied_bus,denied_taxi,denied_pedestr
ain,denied_bicycle,denied_truck 
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For definition of connection – as it was written already – 
Nod key is used. For each connection separate key is used : 
 
[RGN40] 
Label=road 1 
RoadID=520763 
Data0=… 
RouteParam=2,3,1  
Nod1=3,25008 
Nod2=4,26005 
Nod3=8,99330 
[END-RGN40] 
 
 
NodX=point_index,NodeID,bound 
�

� Point_index "�2	8������	���0���0���0�	�2	�0�0�0�������
�0�����0�������0�2	8�
6�

� NodeID "�2	8����;0
�
���
�
�0�����0���>�%�2	"#�
� Bound �� 6�� ���
����%�2	"#�2	�0�0�0���

�� �� � �E�
�2���0���%�2	"#�2	�0�0�0���>���0����0���40���E	�

�	2����	��
3�	80����0��������	�����>�����	��0���������	
�
�	��
��	�"����0�	��

� �#	��
���K� 0�
�

� �

'�
�2����
0E
�	�2	�0�	�����
3��80����0��������0���	 �"����0�	�>�0�����%�2	"#���0���40����
���
���
0E
�	�0��2	�0�	2�0����	�����>���	
	�0�����4�3�2 	;0�	�����	��	
���	80����	������ 3�0����3�
	;	
3�
��2��
���0���E�
2	
�������	����B������	�E�
2 	
B���������;	�%�2	"#���0���40�����0��
���
0E
�	��	�����U�V��



��������	
����
��� �
�

���������������	
������ &&������� �
�

*� ���4������@�
���	
��,�4�3	C4�9�
�
��
�0��������
��������4�����
�	��	;	
���20��	
	������
���	
���20������	 ��B��FE0����20���
4�0�������4����
�	����3�E��0�����
���	
��	�B�-FE0����20�����2���E3�	����20���� �	
	�� 
	�
��4	;	
����	�0���
����������
�0���4�	���	�	��0�����20������	����
�

-��� �	����2�
�
�
���3�-FE0����20�����2��FE3�	���20�������4�����
�	���	�0�0����2	���	���������
������ ��4����

�	������40�����2	���	���
�
�	����2�� 7����
:)�� �0���0�0	2�$�0�	�	�
:&6�  
�20�0�����$�0�	�	�
:)�� ?����	��
:+:� <�
	���
-9+�  ��0�
��&�� =	��	
���

��	���
��&�� $3
0�0��
��&�� (
�E0��
��&9� '���0��
��&6� $	��
����

��	�
��&)� �
		1�
��&+�  

10���
��&&� !	E
	4�
�
"��0��0���
��������1��4���4	;	
��������	����3���2	���	��
��3��
���
�	2�E3�����C�
���� ����D�

	�	0;	
��0����&��>�=	��	
���

��	����"��0������0E�	����
�	����	
���2	���	� �>�E
����	��
���0��������
���	
����3�����E	����4����

	���3��

� �  �	����3��
��3��
���
�	2���2	���	�0����&��>�=	��	
� ��

��	��B����3�40�����0����2	���	�0��
0������0E�	����
�	���4	
���	����
���	
��

�
$�2	���	���&��0����	����3���	����������4��
�0����
������
���	
��	��>�0���
20�����4	
���	 �
���
���	
���%�����	
���2	���	�0������E�	�������4���4	
���	����
���	
 ���=�0�	�
�0�����3�
���	
���2	���	�>�0����	�0��
������0�	�>�������E	������
�2�E	�
��	
���	�>��
���	 3�40�������E	�
��

	���3��
	�	��	2�0��
	�	0;	
��
�
� � ��
�	;	
3���2	���	�	8�	�����&��(�����E	����
���E	�4 
0��	��0��$(�" (,��
�

-��� (���&��2�
�



��������	
����
��� �
�

���������������	
������ &�������� �
�

=0����	
��0��;	
�0���������������	
�0��0������0E�	�����
	��	�0�2	8	� ����������4��	�
��0���
��
��	
��0����"B��0�3��
�
��2��=0�����
	��2;���	2�;	
�0���0��0������0E�	�����
 	��	����E���
0�2	8�4�0�������	���0���
���0����
����	;	
����	��
��	�"����0�	���
�
=�	���
	��0������E���0�2	8B�0��0������0E�	����0�2	8�0�����0���3�4�3�C4���	���E	 ��D��
��
��0F
E�23�C0����E	������0��������
	��������	�4�
2B�	����4�
2�0��0�2	8	2��	��
��	�3D��
�
� � �FE0����20���2�	����������4�����
	��	��
��0FE�23�0� 2	8	���
�
(����	����	�����������	
����
�0����
���;	
�0���6�:+�0������E�	�����
	��	 ������4�0���
���2�	����

	���3���
�0�2	80������3������40�����2	���	���
�
�	����2�� 7����
��&�� =	��	
���

��	���
��&�� $3
0�0��
��&�� (
�E0��
��&9� '���0��
��&6� $	��
����

��	�
�
��
	���2	���	��40���E	�0���	�	��	2�0����	��
�

	��
�

-� � ��������2����
��	������&��2�
�
=�	��������
	�0�2	��	2�����
���
��U�0�2V��
���0����0�3�>�E3��0�3����	B�
	�0�����2��� 
��
3�
>�0��0��;	
3�0���
��������
�	�����0��	���0���
���0���4�	���
	��
0�����

�	�2��� ���
�
����0���0����
��������	
����
�0����
���;	
�0���6�:&�2

0�����
����"����0�	��	�	
��0���0�������� 
	��0���
�220�0�����"#/��0�	�4�0���0��
�	2����	
�E3���
	;0	4��
��
����"#/��0�	�� ����0��0�2	8�
0���
���0�������EM	����4�0���0����
����3������2

0������;	
�0����
��������
��������0 ����
"�����
�����
(��	
�0�2	8��	�	
��0���40���
�	������
	;0	4��
��
��B�����"#/��0�	������E	�
 	��;	2��
�
"��0��0���
��������2	�0�	�$�#��(���0��	;	
3�����0�	�0����	��	��0���@"���" #A�>�������

	�
�����0�2	80���40���4�
1���

	���3��
�

-�#� ���
���

��*�
�
��

�2����
�
�
�0���	���
		������E	����0��	2������
	��������	��0�3�C
	�0��D�>�4����0��
�	�
��4�	�	;	 
�4	�
4���������1	�����0E0�0�3�����	�
��0���E3��0�3����	���2�C��
�	8����	D�E3�J
�
 �	
����	��
�
��
����������2�	�
�����)����	�����0��	2�������0���	���
		���
�



��������	
����
��� �
�

���������������	
������ &9������� �
�

[RGN40] 
Label=road 1 
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[_drawOrder] 
;Type=POLYGON_CODE(HEX),PRIORITY 
Type=0x01,1  ; Large urban area >200k 
Type=0x02,1  ; Small urban area <200k 
Type=0x03,1  ; Rural housing area 
Type=0x04,1  ; Military base 
Type=0x05,1  ; Parking lot 
Type=0x06,1  ; Parking garage 
Type=0x07,1  ; Airport 
Type=0x08,3  ; Shopping center 
Type=0x09,1  ; Marina 
Type=0x0a,2  ; University/college 
Type=0x0b,2  ; Hospital 
Type=0x0c,2  ; Industrial complex 
Type=0x0d,2  ; Reservation 
Type=0x0e,2  ; Airport runway 
Type=0x13,2  ; Building/Man-made area 
Type=0x14,2  ; National park 
Type=0x15,2  ; National park 
Type=0x16,2  ; National park 
Type=0x17,3  ; City park 
Type=0x18,3  ; Golf course 
Type=0x19,3  ; Sports complex 
Type=0x1a,4  ; Cemetery 
Type=0x1e,2  ; State park 
Type=0x1f,2  ; State park 
Type=0x20,2  ; State park  
Type=0x28,1  ; Sea/Ocean 
Type=0x29,1  ; Blue-Unknown 
Type=0x32,1  ; Sea 
Type=0x3b,1  ; Blue-Unknown 
Type=0x3c,8  ; Large lake (250-600 km2) 
Type=0x3d,8  ; Large lake (77-250 km2) 
Type=0x3e,8  ; Medium lake (25-77 km2) 
Type=0x3f,8  ; Medium lake (11-25 km2) 
Type=0x40,8  ; Small lake (0.25-11 km2) 
Type=0x41,8  ; Small lake (<0.25 km2) 
Type=0x42,8  ; Major lake (>3.3tkm2) 
Type=0x43,8  ; Major lake (1.1-3.3tkm2) 
Type=0x44,4  ; Large lake (0.6-1.1tkm2) 
Type=0x45,2  ; Blue-Unknown 
Type=0x46,2  ; Major river (>1km) 
Type=0x47,2  ; Large river (200m-1km) 
Type=0x48,3  ; Medium river (20-200km) 
Type=0x49,4  ; Small river (<40m) 
Type=0x4c,5  ; Intermittent water 
Type=0x4d,5  ; Glacier 
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Type=0x4e,5  ; Orchard/plantation 
Type=0x4f,5  ; Scrub 
Type=0x50,3  ; Forest 
Type=0x51,6  ; Wetland/swamp 
Type=0x52,4  ; Tundra 
Type=0x53,5  ; Sand/tidal/mud flat 
[end] 
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[_point] 
Type=0x01 
Dayxpm=”16 16 2 1” 
“ c None” 
“X c #000000” 
"XXXXXXXXXXXXXXXX" 
"X              X" 
"X              X" 
"X              X" 
"X              X" 
"X              X" 
"X              X" 
"X              X" 
"X              X" 
"X              X" 
"X              X" 
"X              X" 
"X              X" 
"X              X" 
"X              X" 
"XXXXXXXXXXXXXXXX"  
[end] 
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string1=0x04,Large city   ; 0x04 = English 
string2=0x08,Ciudad grande  ; 0x08 = Spanish 
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[_point] 
Type=0x01 
Dayxpm=”4 4 2 1” 
“ c None” 
“X c #000000” 
"XXXX" 
"X  X" 
"X  X" 
"XXXX"  
[end] 
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“  c None”  ;Special declaration for transparent 
color 
“X c #000000”   ;Black 
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[_line] 
Type=0x01 
LineWidth=5 
BorderWidth=1 
xpm="0 0 4 0" 
"1 c #20c818" 
"2 c #309838"  
"3 c #20c818" 
"4 c #086808" 
string1=0x04,Toll Road 
string2=0x08,Carretera de pago 
[end] 
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xpm="0 0 4 0"   ; Define both day and night colors 
(4) 
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"1 c #20c818"   ; Daytime interior color 
"2 c #309838"   ; Daytime border color  
"3 c #20c818"   ; Nighttime interior color 
"4 c #086808"   ; Nighttime border color 
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[_line] 
Type=0x0a   
Xpm="32 5 4 1" 
"= c #b0b0b0"  
"  c none"  
"3 c #585858" 
"4 c none"   
"================================" 
"    =======         =======     " 
"    =======         =======     " 
"    =======         =======     " 
"================================" 
;12345678901234567890123456789012  
string1=0x04,Unpaved 
string2=0x08,Camino revistida 
[end] 
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[_polygon] 
Type=0x4e 
string1=0x04,Wilderness 
string1=0x08,Yermo 
xpm="32 32 4 1" 
"! c #faf889"    ; Daytime foreground 
"# c #77c1c2"    ; Daytime background 
"3 c #77c1c2"    ; Nighttime foreground 
"4 c #faf889"    ; Nighttime background 
"!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!" 
"#!!!!!!!!!!!!!!!!!!!#!!!!!!!!!!!" 
"#!!!!!!!!!!!!!!!!!!##!!!!!!!!!!!" 
"!!!!##!!!!!!!!!!!!!!!!!!!#!!!!!!" 
"!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!" 
"!!!!!!!!!!!!!!#!!!!!!!!!!!!!!!!!" 
"#!!!!!!!!!!!!!!!!!##!!!!!!!!!!!!" 
"!!!##!!!!!!!!!!!!!!!!!!#!!!!!!!!" 
"!!!!#!!!##!!!!!!!!!!!!!#!!!!#!!!" 
"!!!!!!!!##!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!" 
"!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!" 
"!!!!!!!!!!!!!!!!!##!!!!!!!!!!!!!" 
"!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!##!!!!!!!!" 
"!!!!!!!#!!!!!!!!!!!!!!#!!!!#!!!!" 
"!!!!!!!!!!!##!!!!!!!!!!!!!!!!!!!" 
"!!!!!!!!!!!!!!!!#!!!!!!!!!!!!!!!" 
"!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!#!!!!!!!!!!" 
"!!!!!##!!!!!!!!!!!!!##!!!!!!!!!!" 
"!!!!!!#!!!##!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!" 
"!!!!!!!!!!##!!!!!!!!!!!!!!!!!!#!" 
"!!!!!!!!!!!!!!!#!!!!!!!!!!!!!!!!" 
"##!!!!!!!!!!!!!!!!!##!!!!!!!!!!!" 
"!!!!##!!!!!!!!!!!!!!#!!!!!!!!!!!" 
"!!!!!#!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!#!!" 
"!!!!!!!!!!!!!!#!!!!!!!!!!!!!!!!!" 
"!!!!!!!!!!!!!!#!!!##!!!!!!!!!!!!" 
"!!!!!!!!!!!!!!!!!!##!!!!!!!!!!!!" 
"!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!#!!!!!!!!" 
"!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!" 
"!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!" 
"!!!!!!!!!!!!!!!!!##!!!!!!!!!!!!!" 
"!!#!!!!!!!!!!!!!!!!!!!#!!!!!!!!!" 
[end] 
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[POLYLINE] [RGN40] 
[POLYGON] [RGN80] 
[POI] 
City=Y 
... 
[END] 

[RGN20] 

[POI] 
City=N �C�
�����0�3�1	3D 
... 
[END] 

[RGN10] 
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Level0=24 
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Level4=18 
 
Zoom0=0 
Zoom1=1 
.. 
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[RGN80] 
Type=80 
Label=Some Wood 
Levels=3 
Data0=(52.636651,2.189029),(52.844893,4.709805),(51.465289,5.
707034),(49.799352,4.128087), 
(50.033624,2.853849),(51.283077,1.524209) 
Data0=(51.595440,2.604541),(52.272227,3.961882),(50.762472,4.
405095),(50.710411,3.906480) 
[END] 
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[_line] 
Type=0x01 
String1=0x01,Route  ; French 
String2=0x02,Landstraße  ; German 
String3=0x04,Highway  ; English 
String4=0x08,Carretera  ; Spanish 
LineWidth=5 
BorderWidth=1 
xpm="0 0 4 0"   ; Define both day and night 
colors (4) 
"1 c #20c818"   ; Daytime interior color 
"2 c #309838"   ; Daytime border color  
"3 c #20c818"   ; Nighttime interior color 
"4 c #086808"   ; Nighttime border color 
[end] 
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